
 

 
 

OPTIMIZACIÓN DEL USO EDUCATIVO DE BLUESKY 

 

 

 
BLUESKY ES UNA RED DE MENSAJES CORTOS CREADA POR JACK DORSEY, COFUNDADOR 

DE X. POR LO TANTO ES UNA ALTERNATIVA A TWITTER, PERMITIENDO HACER UNAS 

INTERACCIONES BÁSICAS CÓMO COMPARTIR PUBLICACIONES, FOTOS, VIDEOS, DARLE A 

ME GUSTA… 

 

EN ESTA APLICACIÓN UNO PUEDE ESCRIBIR MENSAJES DE HASTA 300 CARACTERES, 

JUNTO CON VIDEO O FOTOS. TAMBIÉN SE PUEDE INTERACCIONAR CON LOS MIEMBROS 

DE LA PROPIA COMUNIDAD MEDIANTE MENSAJES O BIEN PUDIENDO RESPONDER 

PUBLICACIONES DE LOS MISMO MIEMBROS DE LA APLICACIÓN Y COMPARTIR CON ELLOS 

PUBLICACIONES. ADEMÁS SE PUEDE SEGUIR SUS CUENTAS Y PODER VISUALIZAR SUS 

TIMELINES. 

 

BLUESKY TIENE VARIAS DIFERENCIAS CON X Y ES QUE ES UNA COMUNIDAD MUCHO MÁS 

SANA, DEBIDO AL CONTROL QUE TIENE LOS PROPIOS USUARIOS A LAS PUBLICACIONES 

QUE ELLOS REALIZAN.  

 

ES UNA PLATAFORMA DE REDES SOCIALES QUE AYUDA A LOS PROFESORES COMO 

ORGANIZACIÓN DE PERSONAS. INCLUSO PARA LAS PERSONAS QUE SE TRASLADAN A 

UNA ESCUELA DIFERENTE O UN TRABAJO DIFERENTE, LA COMUNIDAD ESTÁ HACIENDO 

TODO LO POSIBLE PARA PROPORCIONAR UN ENTORNO POSITIVO PARA EDUCAR 

ADECUADAMENTE. 

 

ESTA SE PUEDE UTILIZAR CÓMO UNA HERRAMIENTA EDUCATIVA BAJO LA SUPERVISIÓN 

DE ADULTOS, YA QUE SE TRATA DE MENORES DE EDAD, YA QUE FOMENTA LA EXPRESIÓN 

ESCRITA AL REALIZAR LAS PUBLICACIONES, PROMUEVE UN PENSAMIENTO CRÍTICO Y 

LECTURA COMPRENSIVA, PUEDE SERVIR PARA TRABAJAR LA COLABORACIÓN SI 

CREAMOS POR EJEMPLO UNA CUENTA DEL AULA, TAMBIÉN SE TRABAJA LA 

COMPETENCIA DIGITAL Y POR LO TANTO SU ALFABETIZACIÓN Y PERMITE AL IGUAL QUE 

OTRAS REDES LA VISIBILIZACIÓN DEL AULA SI HACEMOS PUBLICACIONES DE LO 

TRABAJADO EN CLASE.  

 



 

PARA LOS DOCENTES PROPORCIONA ACCESO CASI INMEDIATO A MÓDULOS DE 

DESARROLLO PROFESIONAL CONTINUO QUE AYUDARÁN A LOS PROFESORES A DAR UNA 

GUÍA MUY RÁPIDA SOBRE CÓMO ENSEÑAR EN UNA CLASE CON NECESIDADES 

ESPECÍFICAS O LES DIRÁN DE ANTEMANO QUÉ CONCEPTOS ERRÓNEOS PUEDEN SURGIR 

MIENTRAS ENSEÑAN UN TEMA CONCRETO. 

 

ALGUNOS DE LOS USOS QUE SE NOS HAN OCURRIDO SON: 

 

 REFUERZO DE CONTENIDOS: JUEGOS DE PREGUNTAS Y RESPUESTAS CON 

PUBLICACIONES SOBRE EL TEMA, POR EJEMPLO PÚBLICAS LA IMAGEN DE UN 

LEÓN Y ELLOS TIENEN QUE ADIVINAR SI ESE CARNÍVORO, HERBÍVORO… Y 

RESPONDEN EN LOS MENSAJES. 

 LA EDUCACIÓN DIGITAL Y CIUDADANA: A TRAVÉS DE ESTA APLICACIÓN 

PODEMOS TRABAJAR LOS VALORES Y LA RESPONSABILIDAD DEL USO DE LAS 

TECNOLOGÍAS. O CÓMO IDENTIFICAR LOS DISTINTOS MENSAJES PERJUDICIALES 

QUE HAY EN LAS REDES SOCIALES, “FAKE NEWS”. 

 CREACIÓN DE CUENTAS PARA LA COMUNIDAD EDUCATIVA: QUE TANTO EL 

CENTRO CÓMO PROFESORES SE CREEN UNA CUENTA DÓNDE PUBLICAR Y 

PROMOCIONAR EL CENTRO ADEMÁS DE SUBIR MATERIALES ÚTILES PARA OTROS. 

 UTILIZAR PLANTILLA GLOBAL: LAS ESCUELAS PUEDEN SUBIR A SUS ALUMNOS 

COMO INTÉRPRETES Y ADAPTAR EL LENGUAJE PARA QUE DE ESTE MODO PUEDAN 

INSPIRAR A OTROS POR TODO EL MUNDO. 

 OBTENER INFORMACIÓN ACTUALIZADA SOBRE EL PROGRESO DE LA CLASE: 

LOS PROFESORES O LOS ALUMNOS PUEDEN PUBLICAR ACTUALIZACIONES 

DIARIAS DE LA CLASE, LOGROS DE LOS ESTUDIANTES O EXPERIENCIAS DURANTE 

DEL APRENDIZAJE Y COMPARTIRLAS CON LOS PADRES EN UN ENTORNO 

CONTROLADO. 

 CREAR PROYECTOS DE COLABORACIÓN MÁS ALLÁ DE LA COMUNIDAD 

ESCOLAR: ALUMNOS DE DISTINTOS CENTROS PUEDEN COMPARTIR SUS 

PROGRESOS O PARTICIPAR EN PROYECTOS COMUNES, COMO EXPERIMENTOS 

CIENTÍFICOS O REDACCIÓN DE CUENTOS, QUE LES AYUDEN A FOMENTAR LA 

COMUNICACIÓN, EL TRABAJO EN EQUIPO Y LA CONCIENCIA GLOBAL. 

 ANIMAR A LOS ALUMNOS INTERESADOS EN ESCRIBIR Y LLEVAR UN DIARIO: 

LOS ALUMNOS PUEDEN PUBLICAR RELATOS BREVES, POEMAS O ANOTACIONES 

DIARIAS EN EL FEED DE BLUESKY DE SU CLASE, LO QUE MEJORA LAS HABILIDADES 

DE ESCRITURA Y AUMENTA SU CONFIANZA A TRAVÉS DE LOS COMENTARIOS DE 

LOS COMPAÑEROS. 

 OFRECER UN LUGAR A LOS PORTAFOLIOS DE LOS ESTUDIANTES: LOS 

ESTUDIANTES PUEDEN MANTENER UN PERFIL EN EL QUE PUBLICAN 

PERIÓDICAMENTE SUS MEJORES TRABAJOS Y REFLEXIONAN SOBRE LO QUE HAN 

APRENDIDO, LO QUE FAVORECE LA AUTOEVALUACIÓN Y EL CRECIMIENTO 

CONTINUO BAJO LA SUPERVISIÓN DE LOS DOCENTES. 



 

 PROMOVER LA COMUNICACIÓN ENTRE PADRES Y LOS DOCENTES: LOS 

PROFESORES PUEDEN UTILIZAR BLUESKY PARA COMPARTIR CON LOS PADRES 

ACTUALIZACIONES DEL PLAN DE ESTUDIOS, RECORDATORIOS DE EVENTOS Y 

TRABAJOS DE LOS ALUMNOS, CONSTRUYENDO ASÍ UNA COMUNIDAD EDUCATIVA 

MÁS FUERTE QUE IMPLICA A LAS FAMILIAS EN EL PROCESO DE ENSEÑANZA-

APRENDIZAJE DE SUS HIJOS. 

 

EN CUANTO A LOS BENEFICIOS SOBRE EL USO DE LA APLICACIÓN: 

 DESCENTRALIZACIÓN: PERMITE QUE LOS USUARIOS TENGAN MÁS CONTROL 

SOBRE SUS DATOS Y CONTENIDOS, REDUCIENDO LA DEPENDENCIA DE UNA 

SOLA PLATAFORMA CENTRAL. 

 MAYOR CONTROL SOBRE EL ALGORITMO: LOS USUARIOS PUEDEN ELEGIR O 

CREAR SUS PROPIOS ALGORITMOS DE RECOMENDACIÓN, LO QUE SIGNIFICA QUE 

NO ESTÁN SUJETOS A UN ÚNICO FEED CONTROLADO POR LA EMPRESA. 

 MODERACIÓN MÁS FLEXIBLE: EN LUGAR DE UNA ÚNICA POLÍTICA IMPUESTA 

DESDE ARRIBA, SE PUEDEN APLICAR FILTROS Y HERRAMIENTAS DE 

MODERACIÓN PERSONALIZADOS O COMUNITARIOS. 

 TRANSPARENCIA: LA ARQUITECTURA ABIERTA Y LOS ESTÁNDARES DEL 

PROTOCOLO PERMITEN UNA MAYOR TRANSPARENCIA EN CÓMO FUNCIONA LA 

PLATAFORMA. 

 INNOVACIÓN ABIERTA: AL ESTAR BASADA EN UN PROTOCOLO ABIERTO, LOS 

DESARROLLADORES EXTERNOS PUEDEN CREAR NUEVAS FUNCIONALIDADES, 

APPS O HERRAMIENTAS SOBRE BLUESKY, FOMENTANDO LA INNOVACIÓN. 

 PRIVACIDAD Y PROPIEDAD DE DATOS: LOS USUARIOS TIENEN MÁS 

AUTONOMÍA SOBRE SU IDENTIDAD DIGITAL Y SUS DATOS PERSONALES, EN 

COMPARACIÓN CON REDES CENTRALIZADAS TRADICIONALES. 

 ENFOQUE EN EL BIENESTAR DEL USUARIO: LA PLATAFORMA ESTÁ DISEÑADA 

PARA REDUCIR EL CONTENIDO TÓXICO Y PROMOVER UN ENTORNO MÁS 

SALUDABLE EN LÍNEA. 

 CRECIENTE COMUNIDAD INTERESADA EN TECNOLOGÍA Y 

DESCENTRALIZACIÓN: ATRAE A USUARIOS QUE BUSCAN UNA ALTERNATIVA 

MÁS ÉTICA Y TÉCNICA A PLATAFORMAS COMO TWITTER/X. 

 

SOBRE SUS INCONVENIENTES: 

 

 MENOR NÚMERO DE USUARIOS ACTIVOS: COMPARADO CON REDES COMO X 

(TWITTER) O MASTODON, BLUESKY AÚN TIENE UNA COMUNIDAD PEQUEÑA, 

LO QUE PUEDE AFECTAR LA INTERACCIÓN, LA VISIBILIDAD DE CONTENIDO Y LA 

DIVERSIDAD DE VOCES. 

 DESINFORMACIÓN Y SPAM: LA LIBERTAD QUE PERMITE SU PROTOCOLO 

ABIERTO TAMBIÉN PUEDE FACILITAR LA APARICIÓN DE CONTENIDO ENGAÑOSO 

O ABUSIVO SI NO SE GESTIONA BIEN. 



 

 CURVA DE APRENDIZAJE TÉCNICA (PARA ALGUNOS): AL BASARSE EN UN 

PROTOCOLO DESCENTRALIZADO Y PERMITIR CONTROL SOBRE ALGORITMOS, 

PUEDE RESULTAR CONFUSO PARA USUARIOS QUE NO ESTÁN FAMILIARIZADOS 

CON CONCEPTOS TÉCNICOS. 

 DEPENDENCIA DEL DESARROLLO DEL PROTOCOLO AT: AL SER UNA 

TECNOLOGÍA NUEVA, EL ÉXITO DE BLUESKY DEPENDE DE LA ADOPCIÓN Y 

EVOLUCIÓN CONTINUA DEL PROTOCOLO AT, QUE AÚN ESTÁ EN UNA FASE 

TEMPRANA. 

 FALTA DE MONETIZACIÓN Y MODELO DE NEGOCIO CLARO: AÚN NO TIENE UN 

SISTEMA ESTABLECIDO PARA MONETIZAR O FINANCIARSE A LARGO PLAZO, LO 

QUE PUEDE AFECTAR SU SOSTENIBILIDAD FUTURA. 

 

RECOMENDACIONES PARA EL USO EDUCATIVO DE BLUE SKY: 

 

 SUPERVISIÓN DOCENTE CONSTANTE PARA QUE LOS MENORES PUEDAN ESTAR 

GUIADOS POR SU MAESTRO QUIEN DEBERÁ ESTABLECER UNA SERIE DE NORMAS 

DE USO Y MODERARÁ LAS ACTIVIDADES 

 LAS FAMILIAS O TUTORES LEGALES DEL ALUMNADO DEBERÁN APOYAR EL USO 

DE ESTA PLATAFORMA. DEBERÁN SER CONSCIENTES DE LOS OBJETIVOS 

EDUCATIVOS Y LAS CONDICIONES DE USO QUE IMPLICA BLUESKY  

 LA CUENTA DE ESTA PLATAFORMA PUEDE SER MÁS EFICAZ SI SE CREA DE 

MANERA CONJUNTA, ES DECIR, TODA EL AULA TENDRÁ ACCESO. 

 TODAS LAS PUBLICACIONES TENDRÁN UN FIN PEDAGÓGICO, POR LO TANTO, 

TODAS LAS TAREAS REALIZADAS CON ESTA APP INVITARÁN A LA REFLEXIÓN O 

PARTICIPACIÓN EN PROYECTOS COLABORATIVOS 

 EVALUAR EL IMPACTO: SE DEBEN VALORAR LOS BENEFICIOS QUE APORTA EN EL 

APRENDIZAJE DEL ALUMNADO. ESTE CONCEPTO ENGLOBA EL DESARROLLO DE 

COMPETENCIAS, NIVEL DE PARTICIPACIÓN DEL ALUMNADO Y OTRAS POSIBLES 

MEJORAS.  

 

FINALMENTE DESTACAR EL PAPEL INNOVADOR QUE PROMETE BLUESKY EN EL ÁMBITO 

DE LAS REDES SOCIALES. TODO ESTO DESDE UNA PERSPECTIVA DE BIENESTAR DIGITAL Y 

TRANSPARENCIA. SI SE UTILIZA BAJO SUPERVISIÓN, SU POTENCIAL EDUCATIVO ES 

AMPLIO. FOMENTA EL PENSAMIENTO CRÍTICO, COMPETENCIAS COMO LA ESCRITURA O 

ALFABETIZACIÓN DIGITAL.  

 

SIN EMBARGO, HAY QUE TENER EN CUENTA QUE SU APLICACIÓN EN EL AULA DEBE SER 

PROGRESIVA Y BAJO UNA SERIE DE CONDICIONES ESENCIALES COMO LA PROTECCIÓN 

DE DATOS O ASEGURAR UN ENTORNO SEGURO. EL OBJETIVO SIEMPRE SERÁ 

GARANTIZAR UN ENTORNO INCLUSIVO Y PEDAGÓGICAMENTE SIGNIFICATIVO.  
 


