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¿CÓMO HEMOS UTILIZADO LAS APPS Y PROGRAMAS? 
 

 

¿Cómo hemos utilizado las apps y programas en esta práctica? 

 
https://edpuzzle.com/ 

Este programa de edición puede resultar útil para modificar o 

editar videos. Este en concreto suele resultar bastante útil en 

el aula, ya que resulta sencillo.  

En ella puedes editar, grabar, crear diálogos, encuestas e 

incluso se pueden insertar preguntas a lo largo del video, para 

poder evaluar a los alumnos y poder ver su progreso a tiempo 

real mientras ellos van aprendiendo a su propio ritmo.  

Con todo ello, EdPuzzle ha sido utilizado grabando videos de 

la práctica e introduciendo diferentes preguntas en él por 

medio del programa para reforzar los contenidos el video. 

De esta manera, se elaboraron preguntas tipo test, respuesta 

abierta y opción múltiple para anteponer las estructuras 

cognitivas de los videos solicitados en la práctica relacionando 

de esta manera los contenidos impartidos. 

Nos ha parecido un recurso muy valioso a tener en cuenta en 

nuestra docencia para crear videos, compartirlos y reforzar los 

contenidos utilizando las preguntas que confiere. 

Al mismo tiempo, podemos compartir el enlace para 

retroalimentar los videos realizados e incluso ponerlos en 

común con los compañeros. 

 
https://www.powtoon.com/ 

Este programa se ha utilizado con el fin de crear un video 

creativo uniendo diferentes vídeos cortos de videos de 

manera creativa y divertida. No obstante, al comienzo este 

programa resulta un poco complicado y da algún que otro 

problema, por lo que no lo recomendamos en exceso.  

Sin embargo, cuenta con la ventaja de que es bastante 

animado, es decir, tienen caracteres que hacen que puedas 

crear videos divertidos y entretenidos, y esto en el aula con 

los alumnos puede resultar más atractivo para que estos 

aprendan. 

Resulta un poco más complicado a la hora de crear los 

faldones e imágenes porque la línea del tiempo de la 

aplicación es costosa pero, al mismo tiempo, quedan unos 

videos increíbles que seguro motivan al alumnado no solo en 

su realización sino también en su aprendizaje. 
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https://explaineverything.com/ 

Este programa resulta útil para la creación de actividades o 

explicaciones más didácticas en el aula, y no está tan centrado 

en la edición de videos. La característica principal es que estos 

videos explicativos a partir de nuestros apuntes ya que 

podemos insertar PDF mientras se va explicando o 

desarrollando el video.  

A través de las pantallas de la aplicación podemos jugar con 

un sinfín de posibilidades como cambiar los videos de orden, 

añadir efectos así como poner diferente tipo de música y 

comentarios en texto y voz que refuercen los diferentes 

contenidos aparecidos. 

Con todo ello no sólo conseguimos realizar videos educativos 

sino que podemos editarlos en unas pantallas de aprendizaje 

sirviendo como itinerarios de subaprendizajes compuestos 

por los diferentes videos creados. 

Aunque al principio nos pareció complicada su utilización 

poco a poco eres capaz de manejar todas sus opciones 

haciendo videos intuitivos que refuerzan los contenidos vistos 

en clase. 

 
https://www.youtube.com/ 

Esta aplicación ha sido usada para publicar el video, una vez 

ha sido editado y montado el video.  

Esta aplicación ofrece numerosos documentales y películas 

educativas que pueden ser utilizadas por los docentes. Así 

mismo, los docentes pueden crear un canal, en el que publican 

sus clases para que los estudiantes. 

Por otra parte, YouTube proporciona explicaciones sobre 

numerosos y diversos temas, que pueden ayudar al alumnado 

a comprender algún tipo de contenido.  

Para la realización de faldones podemos unir esta aplicación 

con cualquier slide de powerpoint exportado a video o 

cualquier clip de video creado por otros editores de video e 

insertarlos para las explicaciones o cualquier tipo de texto que 

apoye el video creado en Youtube. 
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